Wtorek 14.04.2020 T. Posrod mediow

Czasopisma dzieciece- przeglad prasy dzieciecej. Dzieci ogladajg czasopisma, podajg tytuty ,a
takze tresci, ktére sg w nich znajdujg, wskazujg réwniez tematy ,ktére je najbardziej
zaciekawity i sg ich ulubionymi. (Przypominamy réwniez dzieciom ze czasopisma, sg zaliczane
do mediéw drukowanych). ”Multimedia”- rozwigzywanie zagadek o urzadzeniach
elektrycznych- czytamy zagadki, a dzieci podajg rozwigzania:

Wiacz go, a wnet ci pokaze

Bajki ,filmy, mndstwo zdarzen.

Taka jego jest robota-

Bawic cie ...gdy masz pilota. (telewizor)
Papierowa, petna wiesci,

Ktérych setki w sobie miesci.

Ma tez wersje w Internecie.

O czym mowa? O... (gazecie)

Dzi$ powszechne urzadzenia,

Kiedys nie do pomyslenia

Zeby ludzie z wielkiej dali,

Przez co$ z sobg rozmawiali.(telefon)
Gra piosenki, czasem gada,

Czasem bajki opowiada.

Mozesz stuchac, gdy ma racje,

Lub po prostu zmienic¢ stacje .(radio)
Gdy to ,co masz w komputerze,
Chcesz zobaczy¢ na papierze,

Ona chetnie ci pomoze,

Czarno- biato lub w kolorze. (drukarka)



Wyijasniamy ,iz multimedia stanowig potaczenie kilku form przekazu informacji: tekstow,
dzwieku, obrazéw, ruchu, filmu, a stuzg do przekazywania informacji miedzy ludZmi. W
»Kartach pracy”( KP4s.3 dzieci patrza uwaznie na zdjecia i opowiadajg , jak dzieci i ich
rodzice korzystaja z réznych mediéw. Dzieci stawiajg znak ”"+” przy sytuacjach, ktére im sie

”

przydarzyty, a znak ”- , przy sytuacjach, z ktérymi sie nie zetknety .Nastepnie rysujg w

pustym okienku jeszcze inny sposdb, w jaki korzystajg z medidw.

Poznajemy komputer- zapoznanie z zestawem komputerowym .Dzieci ogladajg zestaw
komputerowy: komputer ,klawiature, myszke, monitor, drukarke, gtosniki. Zwracamy uwage,
ze komputer nie stuzy tylko do zabawy. Przede wszystkim mozna dzieki niemu zdobywadé
wiedze, rozmawiaé i widywac sie z rodzing ,odwiedzac ciekawe miejsca, takie jak muzea,
galerie sztuki ,parki krajobrazowe, podgladac¢ dzikie zwierzeta, oraz pisa¢, czytac i rysowac,
projektowaé czy programowad. Dzieci przestrzegaja zasad bezpiecznego uzytkowania,
szczegodlnie dotyczacych prawidtowej pozycji, odlegtosci od monitora oraz czasu spedzanego
przed monitorem.

Sroda 15.04.2020 T. Madrze korzystamy z komputeréw i tabletéw

»Jaka liczbe wskazuje komputer?”- zabawa matematyczna, kodowanie i dekodowanie,
dodawanie w zakresie 10 (W. “Kolorowe klocki” , Kartoniki z cyframi”). Dzieci otrzymuja
kartki w formacie A4 - to monitor komputera. Prezentujemy kod z kartonikéw w ksztatcie
figur geometrycznych i cyfr. Moze by¢ taki: 1 kwadrat, 2 trdjkat, 3 koto. Dzieci na swoich
»,monitorach” uktadajg figury geometryczne zgodnie z podanym kodem ( jeden kwadrat, dwa
tréjkaty, trzy kotfa). Na pytanie, jakag liczbe pokazat komputer, dzieci zamiast odpowiedzi
ktadg na monitorze cyfre 6. Sprawdzamy poprawnos$¢ odczytania szyfru, a nastepnie
powtarzamy zabawe zwiekszajgc poziom trudnosci zadania, np .kwadrat - 2, tréjkat -2, koto-
6. Wersja Il podajemy cyfre, a dzieci uktadajg figury.

Zabki do stawu, a z6twie na kamyk — zabawa dydaktyczna(KP4s.4,W , Litery”, sylwety zab i
stawow z sylabami z liter "u ,,, np: lu, mu, ku, un, up, sylwety zétwi i kamykdéw z sylabami z

”

literg “e”, np: ,, es”, ,ne”,” de”,” er”. Rozkladamy sylwety zab oraz niebieskie kartki papieru

imitujgce stawy . Na sylwetach stawdw i w fapkach zab znajdujg sie sylaby z literg ,u”, np.:

”n

Su”,,, ku”, , ul”, ,up” . Obok rozktadamy sylwety zétwi oraz kamykdéw, na ktérych réwniez

4

znajdujg sie sylaby, ale z literg” €”, np.: "es ,, ,ne ,, , et”, ,de”,” er”. Zadaniem dzieci jest
wybranie obrazka z zabg lub zétwiem, odczytanie sylaby i dobranie identycznej sylaby na
sylwecie stawu lub kamyka. Po zabawie dzieci wykonujg zadanie na karcie pracy: naklejajg
sylaby na liscie i kamienie wedtug podanego kryterium, czytajg sylaby w réznym tempie tgcza

te same sylaby .



Czwartek 16.04.2020 T. Ach, ta telewizja

Méj ulubiony program telewizyjny — Zapraszamy dzieci do rozmowy o réznych programach
telewizyjnych przeznaczonych dla dzieci. Dzieci opisuja, ktére programy sg dla nich
interesujace, co lubig oglada¢, a czego nie lubig. W dalszej kolejnosci zastanawiajg sie, ile
czasu dziennie spedzajg przed telewizorem i komputerem. Dzieci prébujg okresli¢ granice
czasowe ogladania .”"Telewizor” - stuchanie wiersza S. Grochowiaka:

Telewizor

Z telewizorem trzeba rozwaznie,

Wybieraé to ,co naprawde uczy.

Albo to, co nas sSmieszy.

Masz bowiem w sobie wtasny ekran: wyobraznie,
| jg to wiasnie uczyn

Czarodziejskg zwyktych rzeczy.

Dzbanek na stole, co swiattami pryska,

Autobus w deszczu, ISnigcy niby okon,

Smuga, ktérg zwetnia na niebie odrzutowiec...
To sg réwniez filmy, dziwne widowiska,

Naciesz nimi oko,

Innym to opowiedz.

Jedni cie obsmiejg :”sam widziatem ...e e e tam”,
Inni sie zadziwig: ,0On chyba poeta”.

A tys po prostu fajny chtopaczek,

Co lubi troche madrzej niz inni popatrzec.

Zadajemy pytania dotyczace tresci wiersza. Przyktadowe pytania: O czym byt wiersz? Do
kogo byty kierowane stowa wiersza? Jakiej rady udziela autor wiersza? Przed czym ostrzega?
(przed nadmiernym ogladaniem telewizji) Co to jest wyobraznia? (zdolnos¢ do
przywotywania i tworzenia w myslach obrazéw, wyobrazen) Czy telewizja moze zastgpic
wyobraznie? Jak nalezy traktowac telewizje ?( rozsgdnie, nie wolno pozwolié, aby zawtadneta
naszymi myslami i uczuciami).



Literowa telewizja — czytanie i segregowanie wyrazow ( KP4 s. 6, napisy: gra, link, film, radio,
tablet, smartfon, program, laptop, komputer, telefon, gazeta, Internet, antena, ekrany z
jednym, dwoma, trzema przyciskami). Rozktadamy napisy zwigzane z urzadzeniami
elektrycznymi oraz trzy sylwety ekrandéw telewizyjnych. Zadaniem dzieci jest odczytanie jego
znaczenia i przyporzadkowanie go do odpowiedniego ekranu:

- ekran telewizyjny znaczony jednym guzikiem wskazujemy, iz tam ktadziemy wyrazy jedno
sylabowe, np.: gra, kod, link, film

- ekran z dwoma guzikami- ktadziemy tam wyrazy dwu sylabowe np: radio, tablet, smartfon,
program, laptop

-ekran z trzema guzikami/ przyciskami- tu ktadziemy wyrazy trzy sylabowe np: komputer,
telefon, gazeta, antena, Internet

W kartach pracy dzieci rysujg maszt telewizyjny po $ladzie, czytajg wyrazy z géry na dét, od
najkrétszych do najdtuzszych. W kazdej grupie wklejaja odpowiedni wyraz, opowiadajg, z
czym kojarzg sie im te nazwy.

Telewizor — praca plastyczno — techniczna- wykonanie telewizoréw z pudetek (pudetka,
papier kolorowe, blok techniczny, klej, nozyczki, kredki). Przedstawiamy etapy:

-wyciecie z kartki ekranu,

-narysowanie obrazu na ekranie,

- naklejanie ekranu na sylwete telewizora,

-dorysowanie mazakami przyciskéw do uregulowania odbiornika,

-narysowanie pilota do telewizora na prostokgtnym kartoniku z bloku Ogladamy dzieta
dzieci, chwalimy je za pomystowos¢.

Pigtek 17.04.2020 T. W sSwiecie gier komputerowych
Zakodowany obrazek- kodowanie obrazka wedtug umownego kodu (KP4s.8,kredki).

Dzieci otwierajg karty pracy, odczytuja kod, a potem kolorujg obrazek. Po wykonaniu
zadania, opowiadajg jakie zwierze znajduje sie na obrazku (kameleon). Przedszkolaki poznaja
ciekawostki z zycia tego zwierzecia. Zwracamy uwage na oczy kameleona. Majg one
szczegblng budowe: powieka przykrywa catg gatke oczng, pozostawiajgc tylko okragty otwor
na Zrenice; oczy moga poruszaé sie niezaleznie od siebie - dzieki temu kameleon dobrze
widzi i bez odwracania gtowy moze obserwowaé otoczenie. Poza Swiattem widzialnym dla
cztowieka ,oczy kameleona odbierajg rowniez ultrafiolet. Nastepnie ttumaczymy wyjatkowa
zdolnos¢ kameleondw do zmiany koloru; Zwierzeta te majg skore, ktdra jest dostosowana do
Srodowiska i ma rdézinego rodzaju wypustki (kameleon zyjacy w dzungli jest zielony, a



wypustki na jego skorze udajg liscie - dlatego fatwo ukrywa sie wsrdéd roslin). Kameleony
zmieniajg barwe, zeby komunikowac sie miedzy sobg albo zeby odstraszy¢ przeciwnika. Kolor
Swiadczy réwniez o ich zdrowiu i samopoczuciu ( zestresowane sg ciemniejsze) zmiana barwy
stuzy tez termoregulacji. Kiedy jest zimno, zwierze ciemnieje (wtedy skdra pochtania wiecej
promieni stonecznych), gdy jest ciepto, staje sie jasniejsza (skora odbija Swiatto). Kameleon
jest powolny i trudno bytobym polowaé, gdyby nie miat bardzo dtugiego jezyka,
rozszerzonego na koncu i pokrytego lepkim sluzem. Wyrzucany z ogromng szybkoscia,
pozwala pochwyci¢ pokarm znajdujacy sie w sporej odlegtosci.

"Kameleon zmieniajacy kolor ,- praca plastyczna. Materiaty: (2 talerzyki papierowe, farby,
pinezka, korek/gumka do $cierania lub sznurek, opcjonalnie ruchome oczka lub wyciete z
kartonu) Wykonanie; Jeden talerz malujemy na dowolne kolory ( tak aby przypominat skére
kameleona). W drugim wycinamy ksztatt kameleona i przyklejamy oko. Gdy wyschnie talerze
taczymy za pomocg pinezki lub sznurka. Zabawa gotowa.

Figurowe sudoku- gra dydaktyczna (KP4 s.9) . Dzieci uwaznie patrzg na sudoku w ,Kartach
pracy” i dorysowujg brakujgce figury w kazdym rzedzie i w kazdej kolumnie. Nastepnie
zapisujg liczbe poszczegdlnych figur oraz sumujg liczbe poszczegdlnych figur oraz sumujg
liczbe kwadratow i kot Nastepnie rysujg tabeli kota, kwadraty i trdjkaty tak ,zeby nie
powtarzaty sie w kolumnie ani w rzedzie. W dalszej czesci dorysowujg tyle két, ile jest
tréjkatow i licza, ile jest razem figur.



