Poniedziatek 27-04- 2020. T .Mali odkrywcy wymyslaja rézne zabawy
Odkrywcy obserwujg mréwki- poznawanie ciekawostek o mréwkach.

Rodzic czyta ciekawostki na temat mréwek: Istnieje wiele gatunkdw, ktére réznig sie wielkosciq i
kolorem; majg sze$¢ odndzy; kazda mréwka odgrywa przypisang role (krélowa sktada jaja, robotnice
budujg gniazda, bronig go, zbierajg pozywienie), przyczyniajac sie do wiasciwego funkcjonowania
mrowiska; setki tysiecy mréwek zyjg pod kopcem z igiet sosnowych i resztek roslin. Caty czas
pracujgc, mieszajg glebe, spulchniajg jg i wzbogacajg. Czasami o cztowieku mozna powiedzie¢
,pracowity jak mréwka”- to znaczy pracuje chetnie, sprawnie, a jego praca przynosi efekty.

Mrowisko- praca plastyczna. 1 Mrowisko wykonane z ziarenek maku. Wokdt niego mréwki wykonane
z ziaren kawy. 2 Mrowisko jest wykonane z kaszy gryczanej. Wokdt niego mréwki wykonane z
plasteliny (klej typu magik, mak/kasza gryczana, kawa/plastelina, kartka z bloku technicznego).
Dzieci klejem, rysujg mrowisko- kopiec, a nastepnie obsypujg zarysowane miejscem makiem / kasza
gryczana. Mrowki wedrujgce wokét mrowiska przyklejajg zanurzajac ziarenka kawy w kleju. Jest to
bardo ciekawa forma wykorzystania nietypowych materiatéw do pracy. Doskonata zabawa dajgca
dzieciom duzo frajdy. Chwalimy dziecko za efekt jego pracy.

Pracowite mrowki to my! — zabawy matematyczne, utrwalanie umiejetnosci dodawania ( sylwety
kolorowych mréwek ,cyfry 0-9, znaki matematyczne ,+”, ,-, ,, =".Rodzic manipuluje sylwetami
mréwek w réznym kolorze. Uktada zadania o mréwkach typu: Do mrowiska przyszty 4 mréwki
brgzowe i 3 czarne. lle byto razem mréwek w mrowisku? itp. .Dzieci za pomocg cyfr i znakéw
uktadajg zapis matematyczny. Rodzic sprawdza poprawnos$é wykonania zadania.

Mrowki pod lupg poréwnywanie liczebnosci mréwek, dopetnianie do 10 (KP4s. 16, znaki
matematyczne”="," +”), narysowane lupy z rézng liczbg mrowek, kredki. Rodzic rozktada na dywanie
sylwety lup na ktérych sg narysowane mréwki. Na kazdej lupie jest inna liczbg. Zadaniem dzieci jest
utozenie lup od tej z najmniejsza liczbg mrowek od tej, na ktérej jest ich najwiecej. Nastepnie
wybierajg lupe i wskazuja, ile trzeba doda¢ mréwek, aby byto10.Za pomoca cyfr i znakéw uktadaja
zapis matematyczny. W , Kartach pracy” dzieci liczg mréwki, okreslajg ile ich jest, otaczajg petlami
mrowki, ktore Ida w prawa strone- podaja liczbe, liczg, ile mréwek idzie w lewa strone; koloruja lupy,
liczg mrowki, poréwnujg liczebnosé zbiordw, przeliczajg mrowki liczebnikami porzagdkowymi. Rodzic

sprawdza poprawnos¢ wykonania zadan.
Wtorek 28- 04- 2020 cd. Mali odkrywcy wymyslajg rézne zabawy.
Bierki- gra ( KP4s. 17, bierki ( ewentualnie dtugie wykataczki) , otéwki, kredki)

Rodzic zapoznaje dziecko z gra, pokazuje rodzaje patyczkdw oraz punkty, jakie mozna uzyskac
(tréjzeby po 5 punktdw, harpuny po 4 punkty, wiosta po 3 punkty, bosaki po 2 punkty, oszczepy po 1
punkcje .Rodzic rozpoczyna gre, trzyma w reku pionowo patyczki, opierajac je na ptaskiej powierzchni
Nastepnie puszcza je, a z patyczkdbw tworzy sie beztadny stos. Zabawa polega na zabraniu
pojedynczych patyczkéw bez poruszania pozostatych. Rodzic spisuje punkty, podlicza punktacje i
ogtasza wyniki. Dzieci liczg bierki na ilustracji w , Kartach pracy”, wskazujg, ile bierek odtozono po
prawej stronie, ile jest rozrzuconych bierek, ile jest wszystkich bierek, zapisujg obliczenia: 6+4 = 10.
nastepnie szukajg dwdch takich samych ksztattdow i tgczg je liniami. Rodzic informuje dziecko ,ze
figury moga miec inne kolory.



Lupy — praca plastyczno — techniczna (tektura, szablony lupy, nozyczki, folia kolorowa samoprzylepna,
mazaki, klej, gazety, kroplomierz, woda).

Rodzic zaprasza dziecko do wykonania lupy. Dzieci odrysowujg na tekturze szablon lupy, ktéry nalezy
wycigc. Czynnos$é powtarzajg dwa razy. Pomiedzy dwie tekturowe lupy wklejajg przezroczysta folie i
sktadajg czesci razem za pomoca kleju lub tasmy klejacej .Po sklejeniu czesci lupy catos¢ ,0zdabiajg jg
dowolnymi sposobami: mazakami, kolorowg folia samoprzylepng. Dzieci prezentujg swoje lupy.
Rodzic chwali dziecko za wykonanie pracy i zaprasza do wykonania doswiadczenia. Dzieci trzymaja
lupy poziomo nad roztozong gazetg. Rodzic kroplomierzem nanosi krople wody na folie. Dzieci
obserwujg przez lupe litery, zauwazajg, ze woda dziata jak szkto powiekszajace, litery staty sie
wieksze.

Poznanie liczby ,, 17”- zabawa matematyczna- poréwnywanie liczebnosci zbiorow.

(KP4s. 91, balony w réznych kolorach i wielkosciach, sylwety balonéw z dziataniami bez, cyfry i znaki
matematyczne,”+”, ,=", ,-”.Rodzic uktada w szeregu 17 balonéw w réznych kolorach i wielkosciach
Dzieci kolejno numerujg balony od 1 do 16, a przy 17 balonie zatrzymuja sie, sygnalizujg ,iz nie ma
numeru do oznaczenia. Rodzic prezentuje liczbe ,, 17", dzieci opisujg jej wyglad, wskazuja, z jakich cyfr
sie sktada i przyporzadkowujg do sylwety balonu . Nastepnie dzieci 17 razy klaszcza, skacza, uderzajg
dtonig o podioge .Rodzic podaje liczbe do 1 do 17, dzieci odszukujg wzrokiem witasciwy balon i

opisujg jego ksztatt i kolor.

Kolorowe baloniki - dodawanie i odejmowanie w zakresie 17. Na sylwetach balondw znajdujg sie
dziatania matematyczne, np. 10+7=,17-7=,445=, 17-5=.Dzieci dokonujg obliczer i grupuja balony do
okreslonej obreczy oznaczonej liczbg, ktéra jest wynikiem obliczen.

Gdzie jest wiecej?- poréwnywanie liczb z uzyciem znakéw “< ,,, ,,>,, karta pracy . Rodzic rozktada na
dywanie dwie petle, pod ktérymi umieszcza liczby, np.17 i 10.Zadaniem dzieci jest umieszczenie w
petlach odpowiedniej liczby sylwet balonéw danego koloru, zgodnie ze wskazang liczbg oraz
wstawienie odpowiedniego znaku pomiedzy liczbami .Dzieci czytajg zapis: 17 jest wiecej niz 10.
Nastepnie rodzic umieszcza pod petlami dwie liczby 17. Dzieci wstawiajg liczmany oraz znak miedzy
liczbami. Czytajg zapis: 17 jest rowne 17.Potem pod petlami rodzic uktada liczby 5 i 17, a dzieci
postepujg tak, jak przy poprzednich zadaniach. W ,Kartach pracy” dzieci liczg i kolorujg korale,
wklejajg zapis dziatania oraz dopetniajg zbiér balondw do 17.Rodzic sprawdza poprawnos$¢ wykonania
zadan. (KP4 s.12,W.”Litery”).Na karcie pracy koloruja litery, ktére wystepujg w ich imionach, rysuja
muszle po $ladzie i czytajg sylaby.

Sroda 29- 04-2020 T. Nasze mate i duze odkrycia.
Detektywi na tropie zaginionych liter- uzupetnianie odpowiednimi literami luk w wyrazach.
( przyktadowe wyrazy: obot, wod_ ,sata_a, zupa, ze ar, owa, zebr ).

Rodzic zaprasza dzieci do rozwigzania tajemniczej sprawy — zagubionych liter. Rodzic daje dziecku
wyrazy, ktéremu brakuje jednej litery ( miejsce brakujacej litery oznaczone jest znakiem zapytania lub
kreseczkg) Rodzic rozktada na s$rodku dywanu litery. Zadaniem dzieci jest odczytanie wyrazu i
wybranie wtasciwej litery z rozsypanki. Rodzic sprawdza poprawnos¢ wykonania zadania.



Odkrywanie ukrytych liter — (Swieczka, blok, farby, pedzelek). Rodzic rysuje swieczkg litery na
kartkach, dzieci malujg farbami i nazywaja litery ktdre sie ukazaty.

Zagadki — ukfadanie i rozwigzywanie zagadek stownych ( W ,, Karty obrazkowe do zabawy w rytmy”
1,2, papierowa opaska na gtowe) rodzic zaktada dziecku opaske na gtowe przypina do niej obrazek
Dziecko nie widzi swojego obrazka ,ktory jest przypiety na opasce. Zadaniem dziecka jest odgadniecie
nazwy obrazka poprzez zadawanie pytan, na ktére mozina odpowiedzie¢ Tak lub Nie. Rodzic
opowiada o przedmiocie przedstawionym na opasce, opisujgc jego cechy, ale nie podaje nazwy.
Dziecko zastanawia sie, o jaki przedmiot chodzi, podaje rozwigzanie.

Czwartek 30-04-2020 T. Mali badacze —dociekliwi odkrywcy- rozwijanie zainteresowan badawczych

Wspdlne eksperymentowanie z rodzicami . Rozmowa rodzica z dzieckiem o danym eksperymencie,
wycigganie wnioskdw na podstawie doswiadczen. Wszystkie eksperymenty sg wykonywane po
nadzorem rodzica, zwrdcenie uwagi na bezpieczeristwo podczas wykonywania eksperymentow.

Unoszaca sie piteczka- (potrzebne: pitka pingpongowa, suszarka) .Rodzic ustawia suszarke tak, zeby
powietrze byto wydmuchiwane w gére . Piteczke umieszczamy w strumieniu wylatujgcego powietrza.
Powietrze unosi pitke.

Monety w szklance ( potrzebne bedg: woda, monety, talerzyk).

Szklanke napetniamy wodg do petna .delikatnie wrzucamy monety. Woda nie wylewa sie, wystaje
poza brzegi szklanki . Tworzy sie niewidoczna btona.

lluzja optyczna (rodzic przygotowuje kartke z narysowanymi strzatkami, woda szklanka)— strzatki
skierowane w lewg strone .Przed kartg stawiamy szklanke. Nalewamy wode do szklanki, kierunek
strzatek sie zmienia. Tworzy lustrzane odbicie.

Ogien i woda ( rodzic przygotowuje: talerz, szklanka, zapatki , $wieczka i woda ).

Napetniamy talerz z wodg, umieszczamy w nim $wieczke, zapalamy jg i przykrywamy szklanka. Woda
zostaje wessana do $rodka. Swieczka powietrze wewnatrz chtodzi sie i zaczyna kurczyé. Woda w
talerzyku zostaje wepchnieta do $rodka.

Tecza na talerzu ( cukierki Skittles — kolorowe cukierki , woda, talerz)
Dzieci rozktadajg na talerzu w niewielkich odstepach w ksztatcie kota Skittles( kolorowe cukierki).

Nastepnie delikatnie wlewamy wode na srodek talerza, tak aby nasze cukierki zostaty zamoczone w
wodzie .Kolorowy barwnik znajdujacy sie w cukierkach pod wptywem wody rozpuszcza sie,
przesuwajgc sie” w kierunku, talerza tworzac efekt teczy.

Na zakonczenie wreczenie medalu ,, Matego badacza” od rodzica



Rymowanki zyrafki Agrafki- tworzenie rymujgcych sie par obrazkéw (obrazki, ktérych nazwy
rozpoczynajg sie gtoskg ”z” lub wybrang inng gtoska. Rodzic rozktada na dywanie obrazki

” N
Z

przedstawiajgce przedmioty, ktdrych nazwy zaczynajg sie na gtoske” z”. Zadaniem dzieci jest podanie
stfowa rymujacego sie z nazwg kazdego obrazka. Przyktadowe pary: zaréwka- mréowka, zyrafa — szafa,

zabka- babka, zagléwka- staldwka, motoréwka ,zotnierz- kotnierz, zubr — bébr.

Czary — mary z kolorami — eksperymentowanie kolorami .Przygotowanie: zakretki od butelek,
patyczki higieniczne, farby, pedzelek, kartki z bloku rysunkowego pociete na cztery czesci, kartki z
bloku A3, kredki $wiecowe zielone i niebieskie bez papierowych ostonek w réznych odcieniach,
nozyczki, otéwki). Rodzic $piewa piosenke, poruszajgc pedzelkiem jak czarodziejskg rozdzka:

Czary- mary ten pedzelek wesoty,

Czary- mary wyczaruje kolory.

Czary- mary z tych kolorow

Niezwyktych,

Namaluje

Cudny obrazek.

Zadanie dzieci jest:

- narysowanie na catym kartoniku balonika bez sznureczka i wyciecie go w konturze;

- eksperymentowanie z kolorami- tworzenie nowych koloréw wedtug wtasnej koncepcji: nabieranie
patyczkami higienicznymi farb i tgczenie ich w zakretkach od butelek; dzieci mogg w ten sposdb
wykonac kilka préb, aby wybraé jeden z koloréw, ktérym pomalujg swdj balonik;

- przeniesienie balonikdw na wyznaczone miejsce do wyschniecia. Kiedy baloniki sie susza, dzieci
przygotowujg tto do ich przyklejenia. Na stolikach rodzic ukfada kartki z bloku A3 oraz kredki
Swiecowe bez papierowej ostonki ,zielone w réznych odcieniach, niebieskie w réznych odcieniach.
Rodzic ponownie $piewa piosenke “Czary —mary”, na przerwe w piosence dziecko bokiem kredek
rytmicznymi ruchami pokrywa kartke kolorem. Kredkami zielonymi rysujg fake, niebieskimi niebo.

Po zakoriczeniu kolorowania dziecko nacina po jednym dtuzszym brzegu kazdej zielonych kartek w
nieregularne strzepy, a nastepnie tym brzegiem faczy jg klejem z niebieskg kartka. Dziecko przykleja
swoj balonik na btekicie nieba i dorysowuje sznureczek mazakiem. Dzieci samie komponujg uktad
balonikdw unoszacych sie nad taka .Przyklejajgc balonik, nazywajg kolor, jaki stworzyty .Oczywiscie
moga rozwing¢ tu swojg pomystowos¢ i wyobraznie w nazywaniu barw, uzywajgc zaréwno okreslen
taczacych kolory, jak i okreslajac odcienie lub stosujgc nazwy skojarzeniowe, np. , miasteczkowy”,
,hocny”: lub inne wedtug inwencji tworczej.



Zielona plama — zabawa plastyczna, rozwijajgca wyobraznie (kartki z zielonym kleksem, kredki)
Dzieci otrzymuja kartki od rodzica z namalowang wczesniej zielong plamg o niejednolitym ksztatcie.

Dziecko ma za zadanie przeksztatci¢ swojg plame w rysunek jakiego$s przedmiotu poprzez
dorysowanie do niej elementédw kredkami. Dzieci prezentujg swoje rysunki, opowiadajg o nich i
nadajg tytut swojej pracy.



